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Regulamin gry - paintball tradycyjny

Przed przystapieniem do gry kazdy zawodnik musi zapoznac sie z regulaminem i
podpisac stosowne oswiadczenie.

Kazdy gracz na polu odpowiedzialny jest sam za siebie i swoje zachowanie.

Kazdy gracz ponizej 18 lat musi posiada¢ pisemna zgode prawnego opiekuna / rodzica
na udziat w grze

Gracz nie zostanie dopuszczony do gry, jesli znajduje sie pod wptywem alkoholu lub
innych srodkéw odurzajacych.

Zabrania sie wnoszenia alkoholu lub innych srodkéw psychoaktywnych na pole gry, a
takze narzedzi i sprzetu innego niz dostarczonego przez organizatora. Istnieje
mozliwos¢ korzystania z wtasnego sprzetu przeznaczonego do gry w paintball jedynie
po wczesniejszym uzgodnieniu tego z organizatorem.

Podczas gry mozliwe jest uzywanie jedynie kulek zakupionych w ADRENALINA Paintball
w Jamnej. Nie ma mozliwosci przyjscia z wtasnymi kulkami zakupionymi w innym zrddle.

Kazdy zawodnik zobowigzany jest do wykonywania polecen obstugi pola oraz sedzidw.

Kazdy gracz korzystajacy ze sprzetu do gry zobowigzany jest oddac go w stanie
niepogorszonym. Za wszelkie uszkodzenia sprzetu, wynikajgce z niewtasciwego
uzytkowania, nieprzestrzegania regulaminu lub niestosowania sie do polecen obstugi
pola, odpowiedzialny jest uzytkownik.

Uczestnik gry oswiadcza, ze zdaje sobie sprawe z ryzyka jakie wigze sie z udziatem w
grze paintball, w ktdrej uczestniczy wytacznie na wiasng odpowiedzialnos¢ i w razie
jakichkolwiek nieszczesliwych zdarzen niewynikajacych z zaniedban ze strony
uzyczajgcego sprzet paintballowy nie bedzie wnosit roszczen do organizatora.

Strzelanie z markera paintballowego dozwolone jest tylko w strefie gry. Poza strefa
gry marker musi by¢ odpowiednio zabezpieczony.

Kazdy uczestnik bedac w strefie gry jest bezwglednie zobowigzany do noszenia
zatozonej maski ochronnej paintballowej. Jedynie w strefie bezpiecznej i po
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odpowiednim zabezpieczeniu markera paintballowego zezwala sie na Sciggniecie
maski.

Strzelanie do 0sdb, zwierzat i przedmiotdw nie bedacych celem gry jest zabronione.
Minimalna odlegtos¢, z ktdrej wolno oddac strzat do gracza, wynosi 5 metréw.
Walka wrecz jest zabroniona.

Gracz zostaje wyeliminowany z gry na podstawie:

e trafienia srodkiem przeznaczonym do paintballa, pozostawiajgcym $lad farby
(trafienie w brori czy obuwie réwniez powoduje wyeliminowanie z gry);

e witasnej deklaracji o wytaczeniu z gry, ktdra raz podjeta nie moze by¢ cofnieta;

Gracz wyeliminowany z gry, nie zdejmujac zabezpieczenia, podnosi wolna reke
wyprostowang do gory, druga reka trzyma marker, opuszcza lufe markera ku ziemii w
ten sposéb, sprawnie i mozliwie najkrotszg droga, opuszcza pole gry. Zabrania mu sie
odzywadc w tym czasie do cztonkdw swojej druzyny i dawac im znaki. Zabrania sie
rowniez strzelania do osoby wyeliminowanej z gry.

Gra moze zostac przerwana w dowolnym momencie na znak sedziego.

W strefie gry moga przebywac tylko osoby biorace udziat w grze, sedziowie i osoby
wyeliminowane z gry opuszczajace jej pole.

Osoby nie bioragce udziatu w grze, swoim zachowaniem nie powinny wptywac na jej
przebieg.
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Europejski Fundusz Rolny na rzecz Rozwoju Obszaréw Wiejskich: Europa inwestujgca w obszary wiejskie”
Operacja majaca na celu Zatozenie dziatalnosci gospodarczej polegajacej na organizacji imprez paintball’'owych w miejscowosci
Jamna wspétfinansowana jest ze Srodkéw Unii Europejskiej w ramach dziatania
.Wsparcie dla rozwoju lokalnego w ramach inicjatywy LEADER"
Programu Rozwoju Obszaréw Wiejskich na lata 2014-2020



